Flachen zwischen 2 Graphen berechnen mit dem T183 © Ac

Beispiel: Berechne die Flache A zwischen den Graphenvon  f(x) =4x?—x* und g(x) = 2x + x?

Eingabevonf undg inden Y= - Editor: Floki Hgtz Flobs
Y1 = 4x"2-x M sowie :$;E%§+E:§ 4
Y2=2X +Xx"2 wMr=
“Ny=
=He=
~ME=
=Ne=
Grenzen mit WINDOW WIHDOCOL
anpassen (ausprobieren !) Amin=-2. 2
§N5T=%.E
=C1l=
und Ymin= -1
_ Vmax=d. 2
Graphen mit GRAPH Ve l=1 . .
zeichnen lassen: mres=1 |I

Schnittpunkte bestimmen mit ~ |y4=yHz-H"y
CALC 5:intersect  und diese
notieren oder aber in 3
Variablen A B C speichern .
Achtung: intersect hier 3-mal

anwenden ! FiFst cUrver . | ThEcrsackion .
Grafik verlassen mit QUIT . =-4ziz766 |Y=.67BZ9EE7 R=E o |y=n ||
Flache graphisch anzeigen Anmerkung:

lassen mit DRAW 7:Shade. Die Schnittstellex =1

Zuerst Shade(Y,,Y1,-2,0,3,3) musste

und anschlief?end durch Probieren ermittelt

Shade(Y1,Y,0,1,2,3) aufrufen. werden (Einsetzen in die

Beachte die Rethenfolge von Gleichung 4x? — x* =2x +

YyundY, ! x?), well intersect diese

Tipp: Y.,Y2imVARS-Meni'! nicht exakt findet !

Berechnen der Flache mit frnlnti¥'1-=%z.,5, -2 DiesesErgebnisist
MATH 9:fnint . By +HERInLCYe—"12| sogar exakt, ob-
Dazu folgenden Term eingeben: SELSED wohl der TI83 ein
fnint(Y1-Y2,X,-2,0) +fnint(Y2-Y1,X,0,1) B 2.8 Approximations-
Beachte die Rethenfolgevon Y, und Y, !! verfahren

anwendet !
Ergebnis. A =58FE

Methode Nr. 2.  Wenn es auf die Berechnung der Schnittpunkte nicht ankommt, so kann man
aternativ diese Flache auch durch die Ersatzfunktion h(x) = abs( f(x) —g(x) ) berechnen. Die abs
Funktion ist erreichbar iber MATH NUM 1. Die gesuchte Flache liegt dann zwischen G, und der x-
Achse. Zeichne die Grafik und rechne A aus!

Erweiterung: Berechne fur f(x) = x® — 4x die El&che zwischen G und x-Achsein [ -1;2,3] .
(Zur Kontrolle: DielLo6sungist= 6,166 FE )



